5/22/13 


పురుష లక్షణం: రచయిత పరిచయం 


1 అగ 5100) 


పరుష లక్షణం 


6// ౧౦9౪౬ 0౪౩|౮౧ 510౧ 0౮౪1 


౧60016 ౧౪౭)/ 10/8917/0246)/064 5416 ,౧60016 ౧౭)/ 10[066౪/౧4[)/061 616,001 16/ ౪||! ౧౪9/6 10061 ౧౦0౪/ ౪౦6 ౧౬౮6 1౧6౧ 1661. - [42/2 ఉం౦1064 


66562)౫/, 56016౧06! 7, 2010 


రచయిత పరిచయం 


ప్రేక్షకులకు కథపై ఆసక్తి కలిగించి, వారిని కథలో లీనం చేసి, ముగింపు వరకు ఆ ఆసక్తిని నిలిపి ఉంచి, పాత్రల 
అనుభవాలను ప్రేక్షకులు అనుభూతి చెందేలా చేయడమే రచయిత సంకల్పం. సంక్షిప్తంగా దీనినే వినీదం అంటాం. 
వినోదం అంటే నవరసాలు మిళితమైన రూపకం ద్వారా పరిపూర్ణ రసాస్వాదన పొందటం. వినోదం అంటే కేవలం హాస్య 
రసం కాదు. 


ప్రేక్షకులను కేవలం నవ్వించడమే వినోదం అనుకుంటే అది పొరపాటు. ప్రేక్షకులు కథలో లీనమై, పాత్రలతో మమేకమై 
వాటి ఆశలు, ఊహలు, ఆనందాలు, బాధలు, కష్టాలు, భావోద్వేగాలు పంచుకునేటట్లు చేయడమే వినోదం. వినోదానికి 
తత్సమానమైన ఆంగ్లపదం ౬£046గ210%60ఓ ఈ పదం [6౧౬6 అనే లాటిన్‌ పదం నుంచి పుట్టింది. | 6౧౭6 
అంటే ఒక్కసారిగా పొందు, పట్టిఉంచు. ప్రేక్షకుల హృదయాల్ని గట్టిగా పట్టి, వారిని అదే స్థితిలో ఉంచగలిగితే నువ్వు 
వారిని వినోదింప చేస్తున్నావు అని అర్ధంప్రేక్షకులు వినోదం పొందటం కోసం సినిమాలు చూస్తారు. అందువల్ల 
ఆలోచన కలిగి ఉండటం అనేది వినోదం కలిగించడానికి ప్రధానమైన అర్హత. 


ధియేటర్‌ లోన్‌, టి.వి. తెరపైనో సినిమాలు చూడ్డానికి కొన్ని గంటల సమయాన్ని వెచ్చించే ప్రేక్షకులు ఆ చిత్రాల్లోని 
పాత్రల జీవితాల్ని తమవయిన జీవితాలతో పోల్చి చూసుకుంటారు. దీని వలన వారు ఏ లాభం పొందనప్పటికి ఈ 
అనుభవాన్ని వారు విలువయినదిగా భావిస్తారు. ప్రేక్షకులకు వినోదం కలిగించాలంటే రచయిత వారి భోవో ద్వేగాలను 
తట్టి లేపాలి. పామరుల (1/255) స్పందన, పండితుల (01299) నుంచి వచ్చె స్పందన కన్నా హెచ్చుగా ఉంటుంది. 
చిత్రం చూసిన అనుభూతి విలువైనదిగా ప్రేక్షకులు బావించేలా చేయడం రచయిత కర్తవ్యం. కథా రచయిత మొదట 
కథకుడిగా ఉండాలనేది సినిమా రచనలో ప్రధాన నియమం. చలనచిత్ర మాధ్యమం ద్వారా కథను మరింత 
ప్రతిభావంతంగా చెప్పడానికి రచయిత కథాంగాలను, కథన రీతుల్ని లోతుగా అధ్యయనం చేయాలి. ఇది 
వ్యాపారస్తుడు వ్యాపార సూత్రాలు, రహస్యాలు అధ్యయనం చేయడం లాంటిదే. 


కథా రచనని అధ్యయనం చేయడం అంటే మూస పద్ధతుల్ని అధ్యయనం చేయడం కాదు అనే విషయాన్ని క 
గమనించాలి. కథను ఇంకాస్త ప్రభావవంతంగా, ప్రతిభావంతంగా చెప్పడమే దీనిలో ప్రధాన ఉద్దిశ్యం. ప్రతి కథా 
భిన్నమైనది కావటం చేత మూస పద్దతితో సమస్య వస్తుంది. ఈ కథాంగాలు, కథన రీతులు ఒక గొ ప్ప కథనం 
తయారు కావడానికి ఏ విధంగా ఉపయోగ పడతాయి అనేది కథలోని సారాంశం మీద ఆధారపడి ఉంటుంది. సినిమా 
రచన యొక్క సాంకేతికతను, దాని అధ్యయనాన్ని మూస పద్ధతి అని భావించే రచయితల కథలు అవాస్తవికంగాను, 
నూతనత్వం లేకుండా ఉంటాయి. చూసిన విషయాలు మళ్ళీ మళ్ళీ చూడ్డానికి ప్రేక్షకులు ప్రయాస పడవలసి 
వస్తుంది. 


పుట్టుకతో ఎవరూ రచయితలు కారు. మనల్ని మనం రచయితలుగా మలచుకోవాలి. నేర్చుకోవడానికి చదవడం, 
రాయడం అనేది సరి అయిన పద్దతి. నవలా రచనకి, నాటక రచనకి, సినిమా రచనకి చాలా వ్యత్యాసం ఉంది. 
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జ్‌ కీ! 


సద్గురు శ్రీ శిరిడీ సాయినాధ 


1.మొదట 16 సంవత్సరాల బాలుడిగా 
ప్రకటితమైన సంవత్సరం - 1854(వేప చెట్టు ఆ 
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[2 ప్రకృతి?& సౌందర్యం 


కల్లోలం... - కలలు.. నిజం 


కలలై...కరుగుతాయని 
తెలిదు.. నిదుర లేచాక స్వప్న... 


యోగిరాజ పరబ్రహ్మ సమర 
మహరాజ్‌ కీ జై - ఓం శ్రీ సమర్ద 


సద్గురు సాయినాధాయ నమః 
*న్చిర్రిడీ సాయి బాబా జీవితంలో ముఖ్యఘట్టాలు*: 


' కావు ఎందుకో తెలీదు.. కల 


క మధురం, ఐనా ఆయుష్షు 
జ్‌ అల్పమే అని తెలీదు.. తెలిసీ 
తెలియని వాస్తవాలే 
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నవలని చదువుతాం, నాటకాన్ని, సినిమాని చూన్తాం. నాటకం, సినిమా రెండూ దృశ్య మాధ్యమాలైనప్పటికి - లలల 
రెండిటికి వ్యత్యాసముంది. నాటకంలో దృశ్యాన్ని దగరగాను, వివరంగాను చూసి అవకాశం లేదు. సినిమా అనేది [రై ప్రబం 
౧ ప్రణుత్ని 
అభివృద్ది చెందిన ప్రక్రియ. లే / సక్‌ 12.దత్తావధూత సమర్ద 


న ఖ్హై సద్గురు నాయుడు స్వామి 
గ నున గా (లక్ష్మీ పురం, 

కర్నూలు జిల్లా) - 

నమోస్త్మనంతాయ 


ఏ బెత్సాహిక చిత్రకారుడు మొదటిసారిగా కుంచె పట్టీ పట్టగానే అద్బుతమైన కళాఖండాలను సృష్టిన్తాడని ఎవరూ 


సహస్రమూర్తయే 
ఊహించరు. అలాగే కొన్ని వందల పాటలు విన్నంత మాత్రానే ఎవరూ సంగీత దర్శకుడు కాలేడు. సాధన అవేది సహస్రపాదాక్షి శిరోరుబాహవే సహస్రనామ్నే 
శ్‌ పురుషాయ శాశ్వతే సహస్రకోటి యుగధారిణే 
అధ్యయనంల ప్రధానమైనది. నమః మహాముని మౌన ప్రభోదాకృత 
దక్షిణామూర్తి వేదవేదాం... 
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రచయిత మొదట సృజనాత్మకత కలిగి ఉండాలి,తరువాత నిపుణుడు అవ్వాలి. కథ చెప్పే వాంఛ లేనట్లెతే రచయిత 


ఈ భత్తిర 1 భగవంతుడు 
ఎప్పటికి కథకుడు కాలేడు. 4 జ్ఞా 


కై ౨/౧.భగవంతుడు 
ణా... అధ్యాత్మికం) - 
| గే విఘ్నేశ్వరునికి - సరస్వతి 
' .. ఇ మాతకి నమస్కారం -శ్రి 
వివిధ రకాల ఉపకరణాల వలె - కథాంగాలను, కథన రీతుల్ని గొప్పగానో లేదా హీనంగానో ఉపయోగించుకోవచ్చు. ధు నష చుచు 
సమర సద్గురు సాయినాధ 
వృత్తి నైపుణ్యం (€౧౭గ9%2౧09010) అంటి ప్రతి అంగాన్ని సమర్దవంతంగా వినియోగించుకోవడమే. మహరాజుకి, దత్తావధూత సమర్ద సద్గురు 
గే నాయుడు స్వామి మహ... 
4 ౧౦/౧|౯)8 2౮౦ 


ఇప్పుడు సినిమా రచనలో ప్రధానమైన అంగాలేమిటో టు [2 భాష)& భావన 
ఓ * స్పందన - శాంతి, స్వచ్చ త, 
అణకువ, విధేయత న్‌ 
= = పదానికి అర్దం అరబిక్‌ పదం 
1. కద. "ఆ సలేమా నుండి పుట్టిందిది... 
| | | | | బో నువ్వెక్కడ పుట్టావు.. ఎక్కడ 
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ఈ సాహితీ)వనం 
భావన - యుగాలు క్షణాల 
కాజాంశ్లాల్తా' కాలం గతించిపోనీ, నేను 
2. స్కీన్‌-ప్లే (కథనం) అ క నీవను భావన, నీలో కరిగిపోనీ. 
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స్కిన్‌ -ప్లే ముఖ్యాంశాలు : 
క డ్రామా (వాటకీటుతు: : పరస్పర విరుద్దమైన ప్రేరణల వల్ల ఏర్పడిన భావో ద్వేగాలు వల్ల కలిగిన 
౦ఘుర్షణ. 


రో 


సినిమా కథను మనం నాటకీయత ఉపయోగించి చెబుతాం. 
2. స్కీన్‌ డ్రామా : కథను మనం దృశ్యరూపంలో చెబుతున్నాం కనుక అది స్కీన్‌ డ్రామా. 


3. పాత్ర పోషణ : మనుషుల జీవితాలకు సంభందించిన కథ కాబట్టి వారే అందులో 
పాత్రదారులు. పాత్రల గురించి వివరణాత్మకమైన వర్ణనే పాత్ర పోషణ. 


4. ప్రేరణ ;: మనుష్యులకు కోరికలు ఉంటాయి. ఆ కోర్కెలు వారిని నిశ్చితమైన 
ప్రయత్నాలు చేయడానికి కారణం అవుతాయి. అదే ప్రేరణ. 


5. చర్య : ప్రేరణ వల్ల లక్ష్య సాధనకు చేసే ప్రయత్నాలే చర్యలు. 
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6. సమస్య & సంఘర్షణ : వివిధ సిద్దాంతాల మధ్య భేదం వల్ల, ప్రయత్నానికి 
ఏర్పడె ఆటంకం వల్ల సమస్య మరియు సంఘర్షణ ఏర్పడతాయి. 


7. ఉత్కంఠ : ఫలితం కోసం ఏర్పడే నిరీక్షణే ఉత్కంఠ. 


8. వ్యత్యాసం : పాత్రల మధ్య సిద్దాంత భేదం, వాటి విరుద్ద స్వభావాలు వాటి = 
మధ్య వ్యత్యాసాన్ని తెలియచేస్తాయి, ఆసక్తిని కలిగిస్తాయి. 


9. సంఘటన : వివిధ చిరు సంభవాలే సంఘటనలు. 
10. సంధర్భం : వివిధ సంఘటనల్లో జరిగే సంఘర్షణ సంధర్భంగా వృద్ది చెందుతుంది. 


11. విపత్కర పరిస్టితి : ప్రతి సందర్భం దాని ముగింపులో విపత్కర పరిస్టితికి దారి తీసి కొత్త 
సంఘటనకు కారణం అవుతుంది. 


12. సన్నివేశ క్రమం : అనేక సన్నివేశాలు, సంధర్బం , విపత్కర పరిస్దతి కలిసి ఒక సన్నివేశ 
క్రమం అవుతుంది. 


13. పతాక సన్నివేశం : అనేక సన్నివేశాల క్రమం కథలో చిట్ట చివరి దశను చేరడమే 
ఉచ్చస్టాతి. 


14. ముగింపు : ప్రారంభంలో ఏర్పడిన సమస్యకి పరిష్కారమే ముగింపు. 


15. సంభాషణ : పాత్రల యొక్క చర్యలో భాగమే సంభాషణ. కేవలం వాగుడు కాదు. కథలోని సూక్షరూప 
సారాంశాన్ని వ్యక్తం చేయడానికి దృశ్య రూపంలో తెలియచేసే సమాచారానికి పుష్టిని కలిగించడానికి సంభాషణ 
ఉపయోగించాలి. 


ఈ ముఖ్యాంశాలకి తోడు ఇరవై ఆరు ప్రాధమిక అంశాలు, ఆరు ముఖ్యమైన కథన రీతుల్ని తరువాత వ్యాసంలో 
చర్చిద్దాం. 


ష్‌ మూల్పూరి. ఆదిత్య చౌదరి.” 
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